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' iunridon alumr®s y fumilias ' \

A li lorge del presents curgo, dewds diferamies Srees, e

i fevardn o cabo sl prayeste de adiscockdm del Conmmider = Jueges”, \

' presentodo y metveenciamada por lo Eicwlo Evrnpen de Coesemidorss |

| de| Goblerno de Cambabris. Con &l soN proporemes  evitor el |
communisms y progeser ol tereatieas s ol y Vienpe libee sdeciadng

, Evtod migectos sstdn mary relacionodes, yu ooe o juventud aoteal '|
oeseln @l emplec dol Tampo libre con =l entretesimiento medionts \ L'-,

consnlay, prdenudores, TV, efc, . (g provwocan sdenrarivme, \

, folta de creatividmi, sgresivided .} o medionte snos hibitos de ',

l' diversién mo nuy soludobiles. |

, Exte  cuoderno que Tendis en veestraz manot, Yiens  una

o o d A8 d el s e s S e R Rdl

SAESEESEZALEEEENRRNET

| , Tinalidad: que mos oyudéis o conseguir estos objstives, pues o Trovs .',
H .
q T de sus hojos pretandemos hocer ver o los  chin®s/familios fa
‘1-!, confidad de posibilidades que hay paro ocuper i tlempo libre con \
P '|

aetividodes lidicas y creatway que Wyen de lo comvencional o de o ]
que Ta soctedod sctual nos quiers Imponar. Oivo objetive podria ser la

E{'r'"‘ recupsraciin de los Juegos tradicionales, populares y autbcionos de |

muesira flarra 0 de ofros lugores para que contzcon lon jueges ¥
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& A TANCAMA

I & 1 JURGUHDE LA I ONEA
I
@ ML &4 IHHT} ST

!
// 8 SALTAR A LA GOMA

¢ wando i madre gra nifia jugaba A saltar 1o goma.
Ein pecisTiaha una g e midiem par 16 mienmn Y mpttnn de

larggo y T centimetro de ancho, se inia en los extremon.

—

Para jugar tenia gue haber 2 minas estirands la gomas

Jsile dentro y otra-nina saitaha o pasaba ung plerni por encima.

de Ja goma haciendo combinaciones gntre un lado y &l otro,

Ga pantahan canviones mientras se jrrEakia

El jueyo s (ba complicandn cuando L goma s iba sublimdo
Awde Tos (nbilloa, 4 1as mdillas alos mnislos-.

® PLILGAN

w LA CALYA

AT LL A

& I il

Lt

(0 b ke gue bad RS CLEa wittan gorniss di sulures.

2 AR LUEARAS

® 1 CASTRO, CUADRD L AVION

e —

® LOS BOLGS

# OS5 CROMUS
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enralla a la peonza, lanzdndsla al

extramo en &l cwal se coloco im

tope los monedas de 25 pesefas parque

lox reales. por 6! mismo motive)

Enm#mhh-ﬂmﬂrmmq:nﬂh, e
la cosrdd por un

#u haca bailar con una cuerda que 3e
tope (Hocs afies ee wsoban coms
y& tenian sgujere y anfiguaments

mis y agarrando

Les mds habilidosos hacen bailar fo pecnza sobre lo mano.

Hay

que decoran o peenza pinténdola de distintos colores y con

Whm.m o veces 3¢ colocan chinchatas de colores
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Jjuipus de un MAximo

que haber dos e
ipo. i iene que colocarse una
il a los equipos.

dre de pic apoyada sobre una

Parn empesar a jugar ene
de cinco jugadores
que hace de m
Se coloca la ma
manos entrelazndas a
equipo se colocan: el
adre. el segundo mete la cabeza
¢l tercero entre las del segun

pared ¥ coloca las
ugadores de un
bre las manos de
enire las piernas del primero.

{a altura de la barngi .

primero apoya {a cabezd s0

do v asi sucesivamenie.
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» Tabas l.n.*rﬁhn:rllhun “astrdgalo” que aporece en
hprﬁxﬂhrﬂm Tiene cuafro caros que se llaman
_carne, culo, giiites y correas, Gilifos y correas son las
mmkmﬂsﬂh#ﬂﬂyhﬁqnmhwus
aparecen, Mds dificil es que la taba quede en carne o

omon oW

culo, Hay una posicién muy improbable, pero que si lo ¥
Tierra en la que s¢ tiraba estaba blands, olguna vez se. — -4
daba: la llamada "dominé", que consiste en que lo taba o, 3=
‘quede opoyada en sus lados mds estrechos, i--!-l
3
AL
» Pitdn: Canica de vidric o acere gue se utilizaba en el |
Juego de las tobas. -

Tz |

"las tabas" . en plural, era un juego al que jugaban las nifas
dg:mnrﬁu ‘que se jugaba con seis, siefe o doce tabas
Mﬁfﬁm y una conica de vidrio o de
mm‘~ﬂw
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= a cal
— a caiva
| & i
¢ {
. : La calva, es un objeto de madera con forma de
5 J croqueta pero con los lados puntiagudos y del tamaiio ‘
- de un dedo mds o menos, que se aprieta con un palo
- ' ‘1 \ algo mds pequefio que el de una escoba.
:" a1 Objetivo:
+3. Que la calva llegue a un lugar exacto apretindaola con \
i el palo :
FiY 1
"-E' Forma de jugar: \
L iq Lo primero es acordar entre todos al lugar donde hay ‘
EE‘ que llegar con la calva, después, hay que ir apretands
g a la calva para que salte. Cada vez uno, hasta que el
[ H - primero ilegue al lugar acordado. Cada unc debe de
i H llevar su calva para poder jugar.
F__:li‘i Este juego por lo que me ha contadc mi abuela se
= _'}'*"1 jugaba poco pero si ella se acuerda de él serd por
e algo, digo yo.
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El] burro consiste de un juego que s€
invento hace mucho tiempo cuando
mis abuelos eran pequenos.

QUE MATERIAL SE NECESITA
- una baraja de Jas normales-
- dos jugadores-
COMO SE JUEGA!
1. Parm empeazar tienes que quitar un burro (un r b . -
cabalio) de la baraja, después tienes que repartir - — " — ~— )
ins cartas sin verlas. « 7 : H"l 1 ',‘ Pi‘
J. Cuando ya estén repartidas tlallqt-us que hacer 1 r

parejas con las que ti tienes y echar las parejas

en medio de ia mess (o0 en cualguler sitio). F
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. Cuando todas las tengdls en parejas y solo
tengdls las que no son pareja os tenéis que tufar
para robaros las cartas.

“. Cada vez que os toque dos numeros iguales les
juntiis y les achéis con el resto de Ias parejas.

5. Para terminar al primer jugador que se le -
terminen Ias cartas sera el ganador pero al que se = ¥ 7
le quede sola mente una carta en Ia que aparece '

- B = AW
- ¥
-,
A

o~ #l burro (el caballo) ser& el perdedor.
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Bola,Pie, Tute y G

Se hace un agujero en el suclo. Se dibuja una hnea en ¢l suelo a
una distancia def agujero (3 o 4 metros)

Los jugadores se colocan detrds de la rava cada uno con su
canica v firan [a canica para ver quien queda mas cerca del
agujere (gua). El jugador que tiene Ia canica mas cerca del gua
cmpieza a jugar. Lanza su canica contra la de otro jugador v va
haciendo las siguientes jugadas:
=tola (le da con la canica a la del otro jugador)
~pi¢ (le da con la canica a la del otro jugador y tiene que quedar
una distancia entre las dos para que entre un pie)
=tule (le Ja con la canica a otro jugador)
~=gua (cuela la canica en el agujero)
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e Después con el dedo vas empujando poco a poco, por las lineas
L W Mientras le vas dando tignes que intentar que lo chapa no se salga de
i la {inea
L El turno se cambia caoda vez que la empujas
i | El nimero de personas en ¢ste juego es ilimitado
.
v S
- L { Este juego es bastante antiguo porque mi bisabuele cuando ero un miig
: iy de 6 afias jugoba con sus compalieros en su colegio
Las chapas si tu quieres se pueden
u decorar con algunos dibujes. Pero yo
! |
L ne las he decorado
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A este juego jugaba mi madre y consistia en lo siguiente:

Se reunia un grupo de jugodores y decidian cuanfos cromos se
Jugaban. 5i decian que fuesen 5, por ejemplo, cada jugador
ponia el mismo numers de cromos, unes encima de ofros. El
primer jugador daba un golpe sobre los cromos con la mano.
Les cromos que se daban la vuelta eran los que ganaba ese
Jugader. A continuacion repetian todos los participantes hasta
que no quedaba ninglin cromo y volvian a apestar.

=




I
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COLABORAR ‘

"
DIVERTTIR :

1
NSRS AR ( £
COMUNTCAR

1
REMEMORAR (

APPENDER

£
RECILLAR

FROPONER

CONOCER \

IMUCHAS GRACIAS A TODOS POR VUESTRA (
COLABORACION!






